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| potenziale semiotico del trascinamentoin AGD

Uso della funzione di trascinamento, accompagnata dallo strumento

“traccia”, caratteristiche degli Ambienti di Geometria Dinamica, per

la costruzione del significato di funzione come covariazione

[Falcade, Laborde e Mariotti, 2007]
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L'ipotesidi ricerca sulla sinergia tra artefatti

'uso combinato di due artefatti di natura diversa sviluppauna
sinergia, a livello cognitivo, tale da potenziare le funzioni di

mediazione semiotica di ciascuno di essi, se usato singolarmente




Gli artefatti considerati

'artefatto manipolativo 'artefatto digitale
Un foglio di carta, su cui e disegnata Un insieme di fogli di lavoroin un
una rettalungo la quale piegareil Ambiente di Geometria Dinamica
foglio, e uno spillo, conil quale forare contenentiattivitada svolgere
per ottenereil punto simmetrico utilizzando una selezione di

strumenti/pulsantied in particolare
la funzione di trascinamentoe lo
strumento Traccia



La progettazione del percorso sulla simmetriaassiale

Il ciclo didattico (TMS) La sequenzadi 6 ciclicon l’uso alternato
dell’artefatto manipolativo edi quello

e digitale
Attivita con
I'artefatto 0 0
Produzione Produzione 0 0
collettiva di individuale di
segni segni 0 “




Il primo ciclo— artefatto manipolativo

Disegnare la figura simmetrica dellafigura disegnata sul
foglio, rispetto ad una rettafissata, piegandoil foglio
lungo la retta, forando con lo spillo e congiungendo i
punti/fori

Ripeterela proceduracon unaretta/piega diversa

Confrontaretra loro
le due figure ottenute




Il secondo ciclo — artefatto manipolativo

Utilizzando lo strumento “Simmetria” costruisciil punto simmetrico del
punto A rispetto alla retta rossa e chiamalo C.

Attiva la traccia sul punto A e sul punto C.

. hc.‘A“/;G{ < Q i
Sposta A. Cosa si muove? Cosanon NEOEE

si muove? Perché?

Sposta la retta. Cosa si muove?
Cosa nonsi muove? Perché?

Sposta C. Cosasi muove? Cosa non
si muove? Perché?




Terzo e quarto ciclo

= Costruzionedel simmetricosenza I'uso dello spillo

= Costruzionedel simmetricosenza l'usodello strumento/bottone
“Simmetria”

Le proprietadi equidistanzaa perpendicolarita

per la costruzione del simmetrico




Quinto e sesto ciclo




Le fasi della sperimentazione e della ricerca

= Validazione dellasequenzacon piccoligruppi:
o Lo studiopilota




Primo video

= Primo studio pilota

= Gruppo di4 bambinidi quarta primaria

= Discussione al termine del primo ciclo




Dai segni artefatto ai segni matematici

3:09 |F Alloracon questo spillo, dopo aver piegato... dobbiamosu questo... vedi

v guesto punto?...lo dobbiamo, come dire?, puntare con lo spillo...
3:55

prende lo spillo, lo mostra, lo porge all’insegnante, si avvicina al foglio poggiato sul
banco e con il dito indica il punto su cui puntare lo spillo premendo sul foglio.

T. Cosi? Punto?

poggia la punta dello spillo in corrispondenza del vertice indicato da F.

F. Si, pero forte, cosi passa anchedallaltro lato

T. Perché deve passaredall’altro lato?

F. Si, bisogna far passareil punto dall’altro lato ...per farela figura, per unirei
vari punti per poialla fine farela figura




Evidenze di sinergia

= Pijetro e Giuliaallaricerca dell’asse di simmetria




Le fasi della sperimentazione e della ricerca

= Validazione dellasequenzacon piccoligruppi:
o Lo studiopilota

= Validazionedell’ipotesi disinergia:
o La sperimentazionein classe

o La sperimentazione nellasecondariadi primo grado (E. Gorelli)




Secondovideo

= Classe quarta primaria

= Discussioneal termine del secondociclo




La discussione con l'intera classe

= |Le dinamichedi classe
= |ostiledel docentediclasse

= Le argomentazionideibambini
o | gesti metaforicie il livello metateorico

-

(26:13) V. Magari anche aiutandomi...in questo caso c’e soloun
punto, quindi magariaiutandomicon un spillo, punto... punto

sul punto, faccio un buco dove sta il punto e dall’altro lato esce
un buco... Questo buco e la figura simmetrica di questo punto.y




Risultatidi Elena Gorelli

J.P.: Se vogliamo trovare un punto simmetrico ad un altro basta usare le
formule della perpendicolarita e dell’equidistanza, ovvero, basta piegare il foglio
proprio lungo la retta, poi, cosi che si formino due semirette coincidenti.

Dopo basta tracciare un cerchio con raggio AM e il punto d’incontro dell’asse e
della circonferenza, sara C. Invece quando abbiamo due punti e non abbiamo la
retta, basta tracciare il segmento AC, trovare il punto medio e far passare la
retta perpendicolare per questo punto.



Le fasi della sperimentazione e della ricerca

= Validazione dellasequenzacon piccoligruppi:
o Lo studiopilota

= Validazionedell’ipotesi disinergia:
o La sperimentazionein classe

o La sperimentazione nellasecondariadi primo grado (E. Gorelli)

= || focussul docente:
o Giudittae la sua classe
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'analisidei video di Giuditta




Le fasi della sperimentazione e della ricerca

= Validazione dellasequenzacon piccoligruppi:
o Lo studiopilota

= Validazionedell’ipotesi disinergia:
o La sperimentazionein classe

o La sperimentazione nellasecondariadi primo grado (E. Gorelli)

= || focussul docente:
o Giudittae la sua classe

= |l focussullaformazione:
o Dall’analisi dei video ai materiali per i docenti



Per concludere




Artefatti digitali e manipolativiin sinergia

Ambienti di Geometria Dinamica, come RI CE R CA

. oL GeoGebra, possono essere efficacemente
Costruzione di significati 0T EDT, posson o o SPERIMENTAZIONE
utilizzati in sinergia con artefatti di natura
IONE

diversa per la costruzione di significati

matematici

Mediazia

degli arte

QUADRI TEORICI

Progettazione di percorsi j




Il ruolo di GeoGebra?...
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